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\. Na Poczqtehk

List@p

System ten zostal napisany na potrzeby nibykonkursu organizowanego na forum
http://autorskie.fora.pl. System miat dotyczy¢ luznych skojarzen z dwoma z tematow: ,,Battlestar
Galactica”, ,,Liga Niezwyklych Dzentelmendow” 1 ,Bizancjum”. Wykorzystalem ,,Battlestar
Galactica” 1 ,,Bizancjum”, chociaz zapewne znajda si¢ jakie§ odniesienia do ,,Ligi Niezwyktych
Dzentelmenow”.

O czym jest grar

Bezposrednio dotyczy wojny Kaderanczykéw z Cyronami (cyborgami), ale mozna oczywiscie
zagra¢ sesj¢ na ktorej bohaterowie bgda probowali pozby¢ si¢ dotychczasowego cesarza, sesj¢ na
ktorej gracze weciela sie w cyborgi probujace infiltrowaé imperium, a cato$¢ bedzie rozgrywac si¢ w
$wiecie przyszto$ci, broni laserowej 1 pojazdéw kosmicznych. Wszystko tak naprawdg zalezy od
Was, drodzy gracze i czytelnicy.

Czego nie znajdziesz

Nie znajdziesz mechoéw (tym razem), elfow, krasnoludéw, na razie nie przewiduje walk miedzy
pojazdami. Nie bedzie tez ogromu dostepnych broni, w koncu w tydzien nie wymysli si¢ rozlegte;j
zbrojowni. Nie ma takze opisu $wiata, gdyz bytoby to niewykonalne, kto umiatby opisa¢ caly
wszechswiat?

3eSki Ci oS nie pasuie, zmienN to.

Doktadnie. Jesli jaki§ element mechaniki jest niegrywalny, jaka$ bron jest za staba/za mocna,
mozesz ja zmieni¢, a w skrajnych przypadkach nawet usunac.
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\. Dglﬁlq

Historia

Na Planecie Novasis wieki temu powstato Cesarstwo Kadarenu. Powoli zajmowato coraz wigksze
tereny, az w koncu zajglo cala planetg. Wtedy to cesarz Rakiusz I (pierwszy o ktérym napisano co$
w kronikach) zakazat politeizmu i1 wprowadzil wiar¢ w jednego boga zwanego Enajosem. Byt to
bog dobry i sprawiedliwy, ktéry to niby opiekowat si¢ imperium przez caty czas jego podbojow.
Nastgpny wiladca, Rakiusz II Fanatyk, postanowil wszystkich niewyznajacych obowiazujacej religii
reedukowa¢, nawracaé, a kiedy to nie pomagato, pali¢. Uznawal si¢ za najpobozniejszego z
wyznawcodw Enajosa, cho¢ o Rakiuszu II nie mozna bylo powiedzie¢, aby byl dobry. Jego nastgpca
Terazjusz, zwany przez potomnych Odkrywca, nakazat swym naukowcom opracowac technike
pozwalajaca na zbadanie kosmosu. Udato mu si¢ odwiedzi¢ inne planety, a na jednej spotkat nawet
Cyronow, cyborgéw wiasnie kolonizujacych ta planete. Postanowil zagarna¢ caty ten $wiat dla
siebie 1 rozpoczal walkeg z Cyronami. Cyborgi udato si¢ pokona¢, jednak Terazjusz zginat w walce.
Jego syn, nastgpny a zarazem obecny cesarz, Kenazjusz z pomoca swych szpiegéw zdobyt
technologi¢ pozwalajaca mu przedtuza¢ sobie zycie. Wraz z rozpoczgciem swych rzadow oglosit
nastanie Nowej Ery. W chwili obecnej jest 250 rok Nowej Ery, a wojna z Cyronami nadal trwa.

Galaktyczna Wlojna

Wiasnie czyn Terazjusza, intrygi, szpiegostwo i morderstwo, rozpoczat t¢ wojng. Cyborgi bowiem
postanowity nie pusci¢ ludziom ptazem tej zniewagi i rozpoczgli ataki. Z dobrych kolonizatoréw
zmienili si¢ w krwiozercze maszyny do zabijania. W chwili obecnej wojna trwa juz nie tylko na
Otganii, planecie na ktorej si¢ rozpoczeta, ale wszedzie, gdzie ludzie udali si¢ w swych
wedrowkach, gdyz za nimi podazyli Cyronie, palajacy niezwykla rzadza zemsty.

Technologia

U ludzi technologia rozwingla si¢ inaczej niz u cyborgdéw, ktore same w sobie sa jakby jej
wytworem. Je$li chodzi o bronie dystansowe, to u cyborgdw sa blastery, a u Kadarenczykoéw
laserowe kusze. Bron do walki wreez u ludzi to, np. miecz otoczony po$wiata zdolna przecia¢ wiele
rzeczy, a u cyborgdw to wysuwane pazury. I nawet jesli powiemy, ze technologia u Kadarenczykow
jest zaawansowana, to u Cyrondéw jest ona duzo lepsza.
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M. Strony Fonflikty

Cesarstwo Badarenu

Cesarstwo Kadarenu istnieje od dawna. Mroki dziejow skrywaja wigkszos$¢ jego historii. Mimo to
rozwiewaja si¢ one powoli, acz nieubtaganie przed historykami. Mimo to na razie wiadomo tylko o
4 cesarzach, a jeden z nich rzadzi juz od 250 lat posiadajac technologi¢ pozwalajaca mu na
przedluzanie sobie zycia. Nic dziwnego, ze nawet najstarsi mieszkancy cesarstwa nie sa w stanie
pamigta¢ wczesniejszych rzadow.

W cesarstwie kazdy stara si¢ wspia¢é wyzej w hierarchii. Zotnierz poprzez swoje wojenne czyny
stara si¢ zosta¢ dowddca wlasnego oddziatu, a potem kilku oddziatow itd. Ogolnie kazdy stara piacé
sig w gore.

Ludzie sa niezwykle ciekawscy i dociekliwi, chociaz oczywiscie zdarzaja si¢ wyjatki. Nic wigc
dziwnego, ze zdobywaja tak duze tereny. Chociaz wptyw na to moze tez mie¢ fakt, ze do tej pory
jedyna przeszkoda jaka napotkali byli Cyronie, poniewaz nie spotkali innych istot wykazujacych
jakakolwiek inteligencj¢. Badz co badz dewiza ludzi to "zawsze jest jeszcze co$ do odkrycia" wigc
systematycznie posuwaja si¢ naprzod nie tylko w zdobywaniu nowych planet, a takze w nauce i
opracowywaniu nowych technologii.

Fult Enajosa

Enajos jest bogiem dobrym i sprawiedliwym, patronem Cesarstwa i opiekunem jego ludno$ci. Nie
posiada jednak $wiatyn ani kaptanéw, natomiast w niemal kazdym domu znalez¢ mozna kapliczke
mu poswigcona. Uwaza sig, ze kazdy powinien czci¢ go na swoj sposob i modli¢ si¢ do niego
wilasnymi modlitwami.

Tereny Cesarstwa

Cesarstwo Kadarenu juz teraz zajmuje wiele planet. Oto kilka przyktadowych:

Otgania: Planeta pelna zelaza oraz innych metali. To na niej wlasnie odbyta si¢ pierwsza bitwa
miedzy cesarstwem a Cyronami.

Trinis: Planeta zoo. Obfituje w przer6zne gatunki fauny i flory.

Flamenis: Najbardziej niego$cinna ze wszystkich planet. Ciagte erupcje wulkaniczne. Jest za to
wy$mienitym zrodtem mineralow.

StOWErzlSZENE ObroNcow Cesarstiua

Jest to oficjalnie tajna organizacja, jednak tak naprawd¢ wiedza o niej wszyscy. Stowarzyszenie
zajmuje si¢ niszczeniem placowek Cyrondéw, a ich najwigkszym celem jest zniszczy¢ fabryke
cyborgow na ich ojczystej planecie Nital. Aby dotaczy¢ do organizacji nalezy zdoby¢ okoto 100
punktow honoru. Jesli Stowarzyszenie bgdzie chcialo przyjac takiego bohatera, skontaktuje si¢ z
nim 1 zleci mu jaka$ misjg¢, aby sprawdzi¢, czy naprawdg si¢ nadaje.

Cyronie

Cyronie to humanoidalne cyborgi. Nie rodza si¢ jak ludzie, a sa produkowane na planecie Nital w
specjalnych fabrykach. Mimo, Ze wszyscy cyroni wygladaja tak samo, réznig si¢ charakterami.
Jednak cata populacja Cyrondéw pragnie zniszczenia imperium. Cyborgi niegdy$ byly tagodnymi
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kolonizatorami, lecz po rozpoczgciu wojny staty si¢ groznymi i niepowstrzymanymi maszynami do
zabijania.

Wyglad

Cyronie maja 1,80m wzrostu i1 posturg raczej $redniej budowy. Zamiast twarzy maja maski zupetnie
pozbawione wyrazu z czerwonymi ziejacymi nienawiscia oczami. Blachy na brzuchu i plecach
ukrywaja skomplikowane mechanizmy. Blachy pokrywaja jeszcze przedramiona i nogi. Wokot
pretow do ktorych blachy sa przyczepione wija si¢ druciki, obwody. Kazdy Cyron ma "w sobie" trzy
miejsca na bron, wszystkie kryjace si¢ w regkach. Z czasem wymieniaja niektore blachy na lepsze.

Tereny

Jedyna planeta bedaca stala siedziba Cyronow jest Nital. To w peini zrobotyzowana placowka
wyposazona w system obronny nie do przejscia, otoczona polem silowym niszczacym materi¢
organiczng. Cyronie posiadaja jeszcze bazy na wigkszosci planet zajetych przez cesarstwo. Bazy te
wykorzystuja do nieustannych atakéw na oddziaty Cesarstwa.

Pada siedmiu

Jest to rada Cyrondéw majaca siedzibg na Nital. Planuja ataki 1 miejsca, do ktorych maja udac sig
cyborgi. Okazywany jest im ogromny szacunek 1 wielkie postuszefistwo. Ogoélnie rzecz ujmujac jest
to administracja Cyronow.
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\V. Profesie

W Galaktycznej Wojnie istnieje 6 profesji, po trzy dla kazdej strony konfliktu.

Cesarstwo hadarenu

Zolnierz

Zoknierze sa gtéwna sita militarng Cesarstwa. Potrafia postugiwaé sig¢ zaréwno bronia do walki
wrecz jak 1 dystansowa. Brak im jednak szkolenia w obslugiwaniu pojazdow oraz wyksztatcenia.
Ekwipunek poczatkowy: miecz energetyczny, lekki pancerz

Modyfikacje:

Sita +2

Zrecznos¢é +2

Atak: +2

Parowanie +2

Celnos¢ +1

Unik +1

Umiejetnosci:

Zauwazanie albo Przeszukiwanie, Krycie sig albo Skradanie, Wspinaczka albo Skakanie
Ulepszenia:

Zwigkszenie sity: +1 do sily, koszt 50 pd (mozliwa ilos¢ wykupien: 1)

Zwigkszenie postrzegania: +1 do Postrzegania, koszt 70 pd (mozliwa ilo$¢ wykupien: 2)

Lepszy atak: +1 do ataku, koszt 100 pd (mozliwa ilo$¢ wykupien: 3)

Lepsze parowanie: +1 do parowania, koszt 100 pd ( mozliwa ilo§¢ wykupien: 3)

Wigcej zycia: dodatkowe k4+sita pw, koszt: 100pd (mozliwa ilos¢ wykupien:3)

Technik

Technicy to zaplecze oddzialow. Naprawiaja ekwipunek i pojazdy. Ogoélnie sa raczej kiepscy w
walce, ale umiej¢tnie odbijaja i unikaja cioséw. W koncu dobry technik, to zywy technik.
Ekwipunek poczatkowy: pazury energetyczne, lekka kusza laserowa

Modyfikacje:

Intelekt +2

Postrzeganie +2

Atak: +1

Parowanie +2

Celnos¢ +1

Unik +2

Umiejetnosci:

Przeszukiwanie albo Skradanie, Zauwazanie albo Krycie sig¢, Cybernetyka albo Nauki.
Ulepszenia:

Zwigkszenie intelektu: +1 do intelektu, koszt 70 pd (mozliwa ilo$¢ wykupien:2)
Zwigkszenie postrzegania: +1 do postrzegania, koszt 50 pd ( mozliwa ilo$¢ wykupien:1)
Lepsze parowanie: +1 do parowania, koszt:100 pd (mozliwa ilos¢ wykupien: 3)

Lepsze unikanie: +1 do uniku, koszt: 100 pd ( mozliwa ilo$¢ wykupien: 3)

Wigcej zycia: dodatkowe k4+sita pw, koszt: 100pd (mozliwa ilos¢ wykupien:1)
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InZynier

Inzynierowie rowniez stoja raczej na uboczu podczas bitwy. Oni takze naprawiaja pojazdy, a takze
buduja nowe oraz sa bardzo dobrymi strzelcami. Sa doskonale wyksztatceni.

Ekwipunek poczatkowy:pazury energetyczne, lekka kusza laserowa

Modyfikacje:

Sita +2

Postrzeganie +2

Atak +1

Parowanie +2

Celnos¢ +2

Unik +1

UmiejetnoSci:

Zauwazanie lub Przeszukiwanie, Prowadzenie pojazdu lub Cybernetyka, Krycie si¢ lub Skradanie.
Ulepszenia:

Zwigkszenie sity: +1 do sily, koszt 50 pd (mozliwa ilos¢ wykupien: 1)

Zwigkszenie postrzegania: +1 do postrzegania, koszt 70 pd ( mozliwa ilo§¢ wykupien:2)

Lepsze parowanie: +1 do parowania, koszt:100 pd (mozliwa ilos¢ wykupien: 3)

Lepsze celowanie: +1 do celowania, koszt:100 pd (mozliwa ilo§¢ wykupien: 3)

Wigcej zycia: dodatkowe k4+sita pw, koszt: 100pd (mozliwa ilo$¢ wykupien:2)

Cyronie

Niszczyciel

Niszezyciele to cyborgi przygotowane do walki jak nikt. Sg skuteczne, silne 1 bardzo wytrzymate.
Ich gldownym celem jest zabi¢ jak najwigcej Kadarenczykéw zanim samemu nie zostanie si¢
zniszczonym.

Ekwipunek poczatkowy: szpony, lekka blacha

Modyfikacje:

Sita +2

Zrecznos¢ +2

Atak +2

Parowanie +2

Celnos¢ +1

Unik: +1

Umiejetnosci:

Zauwazanie albo Skradanie, Przeszukiwanie albo Krycie sig, Kamuflaz albo Przeswietlanie
wzrokiem

Ulepszenia:

Zwigkszenie sity: +1 do sity, koszt: 50pd (mozliwa ilos¢ wykupien:3)

Zwigkszenie zrecznos$ci: +1 do zrecznosci,koszt: 70pd(mozliwa ilos¢ wykupien:2)

Lepszy atak: +1 do ataku, koszt: 100pd (mozliwa ilo$¢ wykupien: 4)

Wigcej zycia: dodatkowe k4+sita pw, koszt: 100 pd (mozliwa ilo$¢ wykupien:3)

Snajper
Tutaj chyba nie trzeba nic mowi¢. Snajperzy kryja si¢ na dachach i odpowiadaja za "zdejmowanie"

celu. W sumie, to nawet nie musi by¢ snajperka, gdyz dzigki umiejgtnosci przeswietlania wzrokiem
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moga strzelac i trafia¢ nawet, jesli wrog jest za $ciana.

Ekwipunek poczatkowy: sztylet, blaster

Modyfikacje:

Zrecznose +2

Postrzeganie +2

Atak +2

Parowanie +1

Celnos¢ +2

Unik +1

Umiejetnosci:

Przeswietlanie wzrokiem lub Przeszukiwanie, Zauwazanie lub Krycie si¢, Wspinaczka lub
Skradanie

Ulepszenia:

Zwigkszenie zreczno$ci: +1 do zrgcznosci, koszt:70 pd (mozliwa ilo§¢ wykupien:2)
Zwigkszenie postrzegania: +1 do postrzegania, koszt: 50pd (mozliwa ilo§¢ wykupien:1)
Ulepszone celowanie: +1 do celowania, koszt: 100 pd (mozliwa ilo§¢ wykupien: 4)
Wigcej zycia: dodatkowe k4 +sita pw, koszt:100pd (mozliwa ilo§¢ wykupien:2)

Infiltrator

Infiltratorzy staraja si¢ zaszkodzi¢ Cesarstwu od $rodka. Dokonuja sabotazy, po cichu zabijaja
waznych urzednikow itd.

Ekwipunek poczatkowy: pazury

Modyfikacje:

Zrecznose +2

Intelekt +2

Atak +1

Parowanie +2

Celnos¢ +1

Unik +2

Umiejetnosci:

Zauwazanie albo Krycie si¢, Przeszukiwanie lub Skradanie, Kamuflaz lub Ktamstwo
Specjalna umiejgtnos$¢: Infiltrator potrafi zmieni¢ wyglad tak, by wyglada¢ jak cztowiek. Nawet
wtedy zdradza go zimna skoéra 1 beznamigtny glos, jednak niewiele osob przeszio szkolenie
pozwalajace rozpozna¢ infiltratora, a te, ktore przeszly, zazwyczaj sa zabijane.

Ulepszenia:

Zwigkszenie zrgcznosci: +1 do zrecznoscei, koszt:50 pd (mozliwa ilo$¢ wykupien:1)
Zwigkszenie intelektu: +1 do intelektu, koszt 70 pd (mozliwa ilo$¢ wykupien:2)

Lepsze parowanie: +1 do parowania, koszt:100 pd (mozliwa ilo$¢ wykupien: 3)

Lepsze unikanie: +1 do uniku, koszt: 100 pd (mozliwa ilos¢ wykupien: 3)

Wigcej zycia: dodatkowe k4 +sita pw, koszt:100pd (mozliwa ilo§¢ wykupien:1)

Lqczenie klas:
Ogodlnie przyjete jest, ze mozna miec tylko jedna profesje. Jednak, jesli MG pozwoli, mozna doda¢
druga, a nawet trzecia klase, jednak trzeba przestrzega¢ pewnych zasad:

1. Przy wejsciu na nastgpna profesje, nie dostaje si¢ jej modyfikatorow. Po prostu posta¢ przeszta

juz inne szkolenie.
2. Zyskuje si¢ umiej¢tnosci, jesli jednak jakie$ si¢ pokrywaja, to zostaja jak byly, nie ma za nie
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dodatkowych premii.

3. Mozna wykupi¢ ulepszenia dla nowej klasy. Jesli jednak jakie$ sig¢ pokrywaja (np. Ulepszenia do
sity), to rozwija¢ mozna wigksza warto$¢, np. Cyron, ktory bedzie rozwijat profesje Niszczyciela,
a potem wejdzie na profesje Snajpera, bedzie mogt zycie rozwija¢ jak Niszczyciel, a nie jak
Snajper. Jesli wykupit juz wszystkie ulepszenia do zycia, to nie dostaje nowych ze wzgledu na
nowa profesje.
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V. LqustaZenie

Cesarstwo hadarenu

Waluta Cesarstwa
Waluta cesarstwa jest Kredyt.

Bron

Nazwa Sita broni Cena
Miecz energetyczny Sita postaci 10 kredytow
Pazury energetyczne Sita postaci -1 5 kredytow
Potgzniejszy miecz Sita postaci +1 20 kredytow
energetyczny
Lekka kusza laserowa 3 5 kredytéw
Srednia kusza laserowa 5 25 kredytow
Cigzka kusza laserowa 7 75 kredytow
Pancerz

Nazwa Ochrona Cena
Lekki pancerz 1 50 kredytow
Sredni pancerz 3 150 kredytow
Cigzki pancerz 5 250 kredytow
Inny sprzet

Nazwa Cena

Plecak odrzutowy 50 kredytow
Latarka 10 kredytow
Plecak 3 kredyty
Skondensowane jedzenie 1 kredyt/ porcja
Laptop 60 kredytow
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Cyronie
Waluta _
Waluta cyronow jest Zelazna sztabka.
Bron
Nazwa Sita broni Cena
Szpony Sita postaci 10 sztabek
Sztylet Sita postaci -1 5 sztabek
Miecz Sita postaci +1 20 sztabek
Blaster 3 5 sztabek
Snajperka laserowa 5 25 sztabek
Ciezki blaster 7 75 sztabek
Pancerz
Nazwa Ochrona Cena
Lekka blacha 1 50 sztabek
Srednia blacha 3 150 sztabek
Ciczka blacha 5 250 sztabek
Inny sprzet
Cena

Noktowizor 10 sztabek

Stuchawki z mikrofonem 50 sztabek

Odrzutowe buty 50 sztabek
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). (Tlechanik+a

Tworzenie postaci
Tworzenie postaci w Galaktycznej Wojnie nie jest rzecza trudna, a wypehianie karty postaci jest
intuicyjne.

1. Wybieramy imi¢ dla bohatera Cesarstwa albo nazwg¢ dla Cyrona. Okreslamy jego wiek oraz
wymys$lamy przydomek. Nastgpnie wpisujemy wybrang profesj¢. Poczatkowa warto$¢ honoru, to
zawsze 0. Honor zdobywa si¢ w trakcie gry.

2. Okreslamy atrybuty. Poczatkowo wszystkie atrybuty wynosza 2, lecz modyfikuje si¢ je zaleznie
od profesji

3. Rzucamy k4, dodajemy warto$¢ sity i wynik wpisujemy do maksymalnych punktow
wytrzymatosci.

4. Wybrane umiejetnosci wpisujemy w rubryce umiejetnosci. Na poczatku nie mozemy by¢
zaawansowanymi, ani tym bardziej mistrzami w zadnej z nich.

5. W rubryce walka do okienka sity wpisujemy warto$¢ sily, w rubryce ataku premi¢ do ataku
zapewnianag przez klasg itd.

6. W rubryce bron oraz w rubryce pancerz wpisujemy adekwatny ekwipunek poczatkowy (jesli
jest).

UmiejetnosSci

Umiejgtnosci, jak sama nazwa wskazuje, okreslaja co potrafi postac. W grze istnieje 14
umiejetnosci, przy czym dwie sa dostepne jednej stronie konfliktu, a dwie drugiej. W ten sposob
ogolnie, dla kazdej strony konfliktu dostgpnych jest 12 umiejetnosci.

Nazwa Powiazany atrybut
Zauwazanie Postrzeganie
Krycie sig Zrecznosé
Skradanie Zr¢cznose
Kamuflaz* Intelekt
Przemawianie" Intelekt
Przekonywanie" Intelekt
Wspinaczka Sita
Przeszukiwanie Postrzeganie
Cybernetyka Intelekt
Skakanie Sita
Prowadzenie pojazdu Intelekt
Nauki Intelekt
Przeswietlanie Wzrokiem™ Postrzeganie
Klamstwo Intelekt

*umiejgtnos¢ wyltaczna dla Cyronoéw
"Umiejgtno$¢ wytaczna dla cesarstwa

Rzut na umiejetnos¢ zawsze wykonuje si¢ k4 i dodaje warto$¢ odpowiedniego atrybutu. Nowa
umiejetnos¢ nie bedaca wylaczna dla jednej strony konfliktu kosztuje 50pd. Zaawansowanie w
umiej¢tnoscei (+5 do testow) kosztuje 100pd, zas mistrzostwo w umiejgtnosci (czyli +10, zastepuje
premi¢ z zaawansowania, lecz moze by¢ wykupione tylko gdy ma si¢ juz zaawansowanie w danej
umiejetnosci) kosztuje 300pd.
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Honor

Honor zdobywa si¢ w trakcie gry. Kazdy zabity wrdég oznacza 1 punkt honoru. Jesli wroga zabija
dwie osoby, zadna nie dostaje punktu honoru. Jesli bytoby 2 wrogow, kazdy otrzymatby 1 punkt.
Honor okresla to, jak odnosza si¢ do nas inni. Oczywistym jest fakt, ze do bohatera inne istoty
odnosza z tym wigkszym szacunkiem im wigcej honoru zdobedzie.

Walka

Zasady dotyczace walki sa proste. Mozliwe sa dwa jej rodzaje, walka wrecz i strzelanie, przy czym
obydwie oparte sa o rzut przeciwstawny. Walka wreez polega na uzyskaniu lepszego wyniku ataku
(rzut k4d+sitatatak) niz obrona przeciwnika (rzut k4-+silatparowanie). Je§li atakujacy uzyskat
wigkszy wynik zadaje obrazenia, ktore redukuje pancerz, a jesli obronca sparowal, nic si¢ nie dzieje.
Przy strzelaniu wyglada to podobnie, tyle tylko, ze testuje si¢ strzelanie (k4+postrzeganie+celnosc)
atakujacego 1 unik (k4+zrecznosé+unik) obroncy.

Leczenie

Bohaterowie lecza si¢ bardzo szybko, bo lecza 1 punkt wytrzymatosci na 5 tur (kazda tura to okoto
3 do 6 sekund), kiedy nie walcza. Takie podejscie jest niezbyt realistyczne, ale sprzyja szybkiemu
powrotow1 bohatera do akcji.
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VM. Oziat Mistrza Gy

Nagradzanie doSwiadczeniem

Zalezy to oczywiscie catkowicie od Mistrza Gry, lecz jesli walka byla trudna i bohaterowie prawie
polegli oczywistym jest, ze powinni dosta¢ wigcej punktow doswiadczenia niz gdy wszystko
pojdzie tatwo. Ogolnie za walke bohaterowie powinni dosta¢ nie wigcej niz S5 punktow
doswiadczenia. W innych kategoriach moze by¢ roznie.

Pomysly ma przygody

« Nowa planeta do kolonizacji!
Attia, nowo odkryta planeta musi zosta¢ skolonizowana. Wystano wigc naszych bohateréw by
przygotowali bazg¢ wypadowa. Okazuje sig, ze dowiedzieli si¢ o tym juz Cyronie. Co z tego
wyniknie?

+  Buntownik z Nijos!
Na planecie Nijos od pewnego czasu dziala pewien buntownik. Jego dziatania sa coraz bardziej
stanowcze 1 coraz wigcej ludzi go popiera. Czy nie jest to przypadkiem infiltrator probujacy
ostabi¢ cesarstwo, czy to tylko zwykty malkontent?

«  Wredni ludzie
Kadarenczycy osiedlaja si¢ na planecie niebezpiecznie bliskiej Nital. Trzeba powstrzymac ich
ekspansje poki nie zbliza si¢ za bardzo...

«  Zniszczy¢ statek!

Niedlugo odlatuje statek z zaopatrzeniem. Moze uda si¢ na niego dostac, zniszczy¢ zapasy 1
wybi¢ zalogg. To na pewno ostabi cesarstwo.
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KARTA POSTACI
IMi€: oo,
Przydomek: ..o, Punkty wytrzymatosci: ....... ...
WiekK: oo, maksymalnie obecnie
Profesja: ....cccocevvveviiiee e,
HONON: ..o,
Atrybuty: Walka:
Sita Wrecz: kd+sjatatak; Obrona: k4 +sja*parowanie
Zrecznosc Strzelanie: k4+postrzeganieFeenose; UNIK: K4+ zrecznoseFunik
Intelekt
Postrzeganie
Umiejetnosci:
Nazwa Atrybut +5 +10 Bron: ....coooeeeviiieeens Obrazenia: k4+sia broni
..................................................... Bron: .........ccccceee...... Obrazenia: kd+sia proni
...................................................... Bron: ..........cccccee......... Obrazenia: kd+sia proni
...................................................... PanCerz: ...
...................................................... Ochrona:
...................................................... Doswiadczenie obecnie: .........cccceeeeeeiiiiiiiieeen.
...................................................... Doswiadczenie cato$C: .........ooocciiiieiieiiiiie
...................................................... Ulepszenia:
...................................................... Nazwa llos¢
EKWIPUNEK: ..o iiiiie ettt e
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